
S C U O L A  F U T U R A  P N R R

P R O P O S T A
F O R M A T I V A  

G E N N A I O  2 0 2 3

C I  S O N O  A N C O R A
P O S T I  L I B E R I

Non perdete questa 
occasione!



C P I A  L E C C O  P O L O  
S T E A M

S O C I A L I T À  E  I N T E G R A Z I O N E
A T T R A V E R S O  
L ' A L F A B E T I Z Z A Z I O N E  
D I G I T A L E

Strumenti utili per l'alfabetizzazione digitale di studenti 
adulti. Durante il corso si mostreranno e faranno 
sperimentare app e tool utili per gli studenti Cpia 
nell'acquisizione delle competenze di cittadinanza attiva e 
digitale. Il corso si propone l'obiettivo di mostrare buone 
pratiche di didattica da sperimentare in un contesto di 
adultità, con particolare attenzione alle competenze di 
educazione civica in ottica digitale.

P R O G R A M M A

Lunedì 09/01, 16/01, 23/01, 30/01, 06/02 dalle 17.00 alle 19.00 e 
5 ore di e-tivity

C A L E N D A R I O

100057

C O D I C E  S C U O L A
F U T U R A  

https://scuolafutura.pubblica.istruzione.it/

L I N K

Gianola

F O R M A T R I C E

https://scuolafutura.pubblica.istruzione.it/


C P I A  L E C C O  P O L O  
S T E A M

D I G I T A L  S T O R Y T E L L I N G :  
F O C U S  S U G L I  S T R U M E N T I  
D I G I T A L I  P O S S I B I L I

La pillola di formazione, dopo un’introduzione sulla 
metodologia e le sue applicazioni, si prefigge di esplorare i 
diversi strumenti digitali (devices e software) utilizzabili
durante un’attività di Digital Storytelling in classe.

P R O G R A M M A

Venerdì 13/01 e 27/01 dalle 10.00 alle 12.00 e 2 ore di e-tivity

C A L E N D A R I O

100078

C O D I C E  S C U O L A
F U T U R A  

https://scuolafutura.pubblica.istruzione.it/

L I N K

Grassi

F O R M A T R I C E

https://scuolafutura.pubblica.istruzione.it/


C P I A  L E C C O  P O L O  
S T E A M

R I S O R S E  O P E N  P E R  L E  S T E A M  

Si propone l’utilizzo di strumenti online open source utili 
per la didattica delle STEAM. Durante il corso si 
approfondirà il concetto di open source e si analizzerà il 
funzionamento di alcuni tool utili nella didattica quotidiana 
con gli adulti. Si vedrà il funzionamento e il possibile utilizzo 
in classe di app di interazione, gamification. Inoltre si 
analizzeranno alcune app utili per favorire il cooperative 
learning in rete e la produzione dei materiali.

P R O G R A M M A

Lunedì 16/01, 23/01, 30/01, 06/02, 13/02 dalle 13.00 alle 15.00. -
5 ore di e-tivity

C A L E N D A R I O

100075

C O D I C E  S C U O L A
F U T U R A  

https://scuolafutura.pubblica.istruzione.it/

L I N K

Nervo

F O R M A T R I C E

https://scuolafutura.pubblica.istruzione.it/

